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Priklop kamer na snemalnik oz. PoE switch

Ko ste uspesno montirali kamere na Zeljene pozicije je ¢as, da te kamere priklopimo na PoE switch
(Ce imate snemalnik brez PoE napajanja) oz. na sam snemalnik, ki ima vgrajeno PoE napajanje.
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WAN 1 WAN 2

Slika 1: Primer PoE switch

Ce imamo PoE switch, kamere priklopimo v priklju¢ke oznagene z 1-x (Glede na $tevilo priklopov na
switchu). Ko smo to storili imamo na voljo dve moznosti. Ce zelimo imeti kamere v zaprtem omrezju
potem snemalnik priklju¢&imo v port WAN 1 in na switch ne priklapljamo ni¢ drugega. Ce pa Zelimo, da
bodo kamere in snemalnik dosegljivi tudi od zunaj potem v port WAN 2 pripeljemo povezavo z
nasega routerja.

Slika 2: Primer PoE snemalnika

Ce imamo snemalnik, ki ima vgrajeno PoE napajanje za kamere lahko le te priklju¢imo direktno na
snemalnik na porte LAN1-LANXx (Glede na $tevilo PoE priklju¢kov, ki jih ima snemalnik). Ce Zelimo
imeti zaprti sistem potem na snemalnik ne pripeljemo povezavo z nasega routerja v port NET, v
nasprotnem primeru, da Zelimo dostopati do kamer od zunaj to storimo.



Prijava v snemalnik in zaCetne nastavitve snemalnika

Snemalnik poveZzemo na monitor z uporabo VGA oz. HDMI prikljucka in po¢akamo, da se zazene. Po
par minutah nas bo pri¢akalo okno v katerega moramo vpisati uporabnisko ime ter geslo, za dostop
do nastavitev snemalnika.

Tovarnisko privzeto uporabnisko ime ter geslo je admin/12345.

Snemalnik nas bo opozoril, da je geslo prelahko in zahteval, da ga spremenimo. Po Zelji lahko geslo
spremenite, e pa ga ne Zelite pritisnite na gumb, da ga Zelite spremeniti kasneje.

Nato nas bo snemalnik vprasal, da naredimo zacetne nastavitve sistema. Na prvi strani lahko
spremenimo naziv snemalnika, ter ¢e se pomaknemo v zavihek Date nastavimo ¢as.

Device setting
Language
Record mode
Record days
Video standard
Standby time(min)
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Slika 3:Zacetne nastavitve

Predlagamo, da pod ¢as nastavite Recieve date/time from NTP, ter pod time zone dodate GMT
+02:00.



General

Device setting Date

B Set date/time manually

Date/time - - 3 g Separator

Date Format Year Month Day Time Format 24 hours

#2 Receive date/time from NTP
NTP Server time.nist.gov NTP Port 123

Time Zone GMT+02:00 Interval(Min) 10
M@ Daylight-saving time

Offset(Min) 60

3 hour

3 howr

Slika 4: Nastavitev ¢asa

V naslednjem koraku nastavimo konfiguracijo mrezne, tako da vpiSemo IP naslove rocno ali pa
enostavno obkljukamo moznost DHCP in snemalnik bo samodejno pridobil IP naslov z routerja.

Network

IP Address 192 « 168
Enable DHCP I E l
Network Mask 255 < 255
Gageway 1892 +« 168
Primary DNS 192 < 168
Secondary DNS 192 +« 168

Broadcast |IP 192 +« 168

Device MAC 00:00:1B:16:3B:AC
TCP Port

HTTP Port

RTSP Port

Slika 5: Nastavitev mreze



Ko smo uspesno konfigurirali mreZne nastavitve lahko v snemalnik dodamo nase kamere. To storimo
tako, da pritisnemo na gumb Add. Odprlo se nam bo novo okno in snemalnik bo v nasem omrezju
poiskal vse kamere in naprave, ki so nanj priklju¢ene. Da omejimo iskanje snemalnika samo na
kamere v desnem zgornjem kotu v spustnem meniju izberemo protokol Private in po¢akamo, da ham
snemalnik pois¢e samo kamere.

Kamere dodamo tako, da pred njimi obkljukamo katere Zelimo dodati in ponovno pritisnemo na
gumb Add.

Device Binded Be 1dth idle 80/80 Mb
cH e P

192 168 0 181

Filter Private
Protocad Frmware version
192.168.8.102 Private 3516D_OV4689_4PTZ W _7.13

192 168.8.103 Private 3518EV200_IMX323_W_7.1.3.3

192.168.8.104 Private 3516CV200_IMX323 _W_6.1.34

Slika 6: Dodajanje kamer v snemalnik

Ko smo uspesno dodali kamere nas bo pri¢akalo okno v katerem je definirano kako snemalnik
shranjuje posnetke. Po privzetem bo snemalnik vse kamere snemal neprekinjeno, kar je oznaceno z
zeleno premico.

Da spremenimo naj snemalnik snema kamere samo po detekciji gibanja moramo zgoraj desno klikniti
na zobato kolo in odprlo se nam bo novo okno v katerem so definirani urniki, ter dnevi za katere se ta
urnik koristi.

Pri prvi nastavitvi obkljukamo moZznost Motion ter odkljukamo drugo moznost. Nato odspodaj
kliknemo na ALL, kar pomeni, da naj snemalnik tako deluje za vse dni v tednu. Nato samo nastavitev
potrdimo z klikom na gumb in ko se bomo vrnili v prvotni meni se bodo zeleno obarvane premice
spremenile v rumeno barvo, kar naznanja da smo pravilno nastavili snemanje po detekciji.

Ko smo opravili vse te nastavitve pritisnemo na gumb Complete in okno za konfiguracijo se bo zaprlo.

Sedaj ko smo nastavili prvotne nastavitve snemalnika nam ostane le Se, da dolo¢imo za vsako kamero
posebej polje detekcije in preverimo ali je snemalnik pravilno povezan v mrezZo, da lahko koristimo
funkcionalnost sistema P2P.



Current Set Week
Schedule 1 Motion
Schedule 2 Motion
Schedule 3 Motion
Schedule 4 Motion
Schedule 5 Motion

Schedule 6 Motion
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Slika 7: Nastavljanje snemanja po detekciji

Nastavitev detekcije po gibanju

Na snemalniku z desnim miskinim klikom odpremo spustni meni in izberemo opcijo Menu. Odprl se
bo nov meni v katerem je 8 ikon. Vsaka izmed ikon predstavlja funkcionalnosti snemalnika. Nas
zanimajo nastavitve kamer, ki se nahajajo v meniju Camera.

V levem stranskem meniju izberemo opcijo Motion.

Tukaj lahko nastavljamo polje detekcije za vsako kamero posebej tako, da v spustnem meniju
izberemo kanal nato kliknemo na gumb Set Area. Nastaviti moramo obcutljivost zaznave gibanja,
obkljukati moznost Record channel, ter nastaviti kako dolg naj bo posnetek ko se zgodi detekcija
gibanja (Privzeto 60 sekund).

Ko smo to storili bi morali na kamerah videti dve stvari in sicer ena izmed ikon bo majhen ¢lovek v
rdeci barvi, kar naznanja da kamere zaznavajo gibanje. Druga ikona bo zeleno obarvana kamera, kar
pa naznanja, da se posnetek za to kamero shranjuje na disk.



Pregled funkcije P2P

Da vidimo ali smo snemalniku pravilno definirali IP naslove in je nas snemalnik dosegljiv od od zunaj
najprej z levim miskinim klikom odpremo glavni meni in izberemo moznost Configuration. Na levi
strani pois¢emo nastavitve Network. V tem podmeniju imamo zgoraj predale, ki vsebujejo
raznorazne nastavitve za mrezo. Izberemo moznost P2P.

V tem meniju imamo prikazano serijsko Stevilko snemalnika ter 3 QR kode. 2 kodi sta namenjeni za
namestitev programa za ogled kamer in posnetkov na telefonu medtem ko je tista, ki ima odspodaj
napisano serijsko Stevilko namenjena za uporabo v moblini aplikaciji, ki jo bomo opisali kasneje.
Najpomembnejsa stvar v tem podmeniju je Status, ki nam pove ali je snemalnik dosegljiv za uporabo
v mobilni aplikaciji oz. oddaljenem klientu.

Ce je status Online potem bomo lahko snemalnik dodali v mobilno aplikacijo ter po Zelji v klient na
racunalniku.

Ce je status Offline potem imamo teZavo, saj je prislo ali do napa¢ne konfiguracije mreZnih nastavitev
ali pa kak$ne druge tezave na omrezju.

Pregled posnetkov

Posnetke lahko pregledujemo tako, da z desnim miskinim klikom odpremo glavni meni, nato pa
izberemo opcijo Playback.

V tem meniju imamo pregled posnetkov z kamer. Na desni strani imamo prikazan koledar ter izbrane
kamere. Odspodaj najprej obkljukamo za katero kamero bi si Zeleli ogledati posnetke in v koledarju
se bodo obarvali dnevi za katere so se posnetki za to kamero hranili.

Spodaj je prikazana ¢asovna premica, ki se bo v primeru posnetkov obarvala v rumeno. Za ogled
posnetkov s klikom na premico izberemo ¢asovno obdobje za katerega bi si Zeleli ogledati posnetke.

lzvoz posnetkov

Posnetke izvozimo v istem meniju kot je pregled posnetkov tako, da zgoraj nad koledarjem kliknemo
na ikono, ki prikaZze seznam posnetkov po razdeljenih po ¢asu. Z kljukico dolo¢imo katere posnetke bi
Zeleli izvoziti in nato spodaj nad premico stisnemo na ikono, ki spominja na disketo.

Odprlo se bo novo okni v katerem nas bo snemalnik vprasal kam Zelimo izvoziti posnetke ter kaksna
bo velikost izvoza.



Namestitev in nastavitve oddaljenega klienta

Za namestitev klienta na racunalniku si moramo prenesti programsko opremo VMS Lite, ki se nahaja
na spletni strani www.herospeed.net.

Kliknemo na PC klient in izberemo VMS Lite za Windows oz. Mac operacijski sistem.

Ko smo uspesno namestili VMS Lite ga poZzenemo. Na zacetku nas bo program prosil, da kreiramo
administratorskega uporabnika za program. Tukaj po Zelji vnesemo uporabnisko ime ter geslo (Ce je
le mozno izberemo drugacno kot je definirano na snemalniku).

VMS Login

The first login of this system,please add a administrator.

User
admin )
Password
000000
Repeat password

Add

Ob uspesni prijavi nas bo pri¢akal meni, ki nas vodi skozi funkcionalnosti programske opreme.


http://www.herospeed.net/

Dodajanje snemalnika v oddaljen klient

Monitor Client

2

Live Local Playback Remote Playback EMap
I Management
R s
4 Yo (R - ¢
— 3 Q) oz, [e— e
Device User Storage Export List View Setup Settings
| other
About

Za dodajanje snemalnika v programsko opremo moramo pod Management pritisniti na Device.

B Home

Added Devices

dd Edit | Delete

Online Devices

Herospeed,NVR
Herospeed,IPC
Herospeed,IPC
Herospeed NVR
Herospeed,IPC
Herospeed,IPC
Herospeed,IPC

Hernsnead Fisheve

( Devices:0, Selected:0, Total Channel

( Devices:23, Selected:0, Total Channels:41)

192.168.0.122

192.168.0.184

192.168.0.181

192.168.0.100

192.168.8.104

192.168.0.182

192.168.8.102

192.168.0.185

Monitor Client

00:00:1B:16:3B:AC

00:00:1B:0F:

00:00:1B:0F:47:5E

00:00:18:0F:3B:2C

00:00:1R:16:6ADR

NVR HI3798 16 v7.1.435
3516D_OV4689 W 7.133
3516D_OV4689 W 7.133

NVR HI3798 4 v7.1.323
3516CV200_IMX323 W 6.1.34.1
3516D_0V4689 4PTZ W 7.1.33
3516D_0V4689 4PTZ W 7.1.33

3519V101 IMX226 W 7.1.385

18/08/07 07:42:38 B> — & X



Odprl se bo nov zavihek v katerem lahko dodajamo naprave. V zgornjem oknu imamo prikazane
dodane naprave, medtem ko nam programska oprema v spodnjem v naSem omrezju poisce vse
naprave, ki jih lahko dodamo v program.

V zgornjem oknu pritisnemo na gumb Add. Odprlo se bo novo okno v katerem lahko snemalnik
dodamo lokalno tako, da vpiSemo IP naslov, ki mu ga je dodelil na§ modem oz. smo mu ga definirali
mi. Prav tako vpiSemo uporabnisko ime ter geslo, ki je definirano na snemalniku, protokol pustimo na
Auto, saj bo program samodejno izbral katero napravo Zelimo povezati. Nato pritisnemo na gumb
Next step. Ce smo pravilno vnesli vse podatke se nam bo pod status z zeleno barvo izpisalo Connect
ok.

Type IP addresses
Type the IP addresses of the hardware you want to add to your system. You can speed up the scanning process by selecting the appropriate

protocol of the devices. We will use your inputed user and password primarily to connect,but if you don't input them,we will try to use
default.

Add Hardware Devices

P | Port I User Password nel Protocol Status

80

Add P2P Devices

Num User Password

P2P IPC

Next step

Add Hardware Devices

| IP { Port [ User Password nel Numi Protocol | Status

To je postopek za dodajanje snemalnika v lokalni mrezi. Ce Zelimo snemalnik dodati preko P2P
protokola potem moramo odspodaj vpisati 13-mestno Stevilko, ki je tudi serijska Stevilka snemalnika.
Prav tako moramo vpisati uporabnisko ime te geslo, ki je definirano na snemalniku, izbrati Stevilo
kanalov in izbrati pravilen protokol (P2P IPC — Mrezna kamera, P2P NVR/XVR — Mrezni/hibridni
snemalnik, P2P Fisheye — Fisheye mrezna kamera). Pritisnemo na gumb Next step in ob izpisu
Connect ok, je nas snemalnik povezan v programsko opremo.



Ogled kamer v Zivo na klientu

Za ogled kamer v Zivo, v glavnhem meniju pritisnemo na Live. Odprlo se bo novo okno v katerem lahko
na matriko dodajamo kamere za ogled Zive slike.

To storimo tako, da v levem meniju pod Server izberemo nas snemalnik, ki bo oznacen bodisi z IP
naslovom oz. imensko, ¢e ga imamo povezanega preko P2P protokola. Z levim miskinim klikom
»primemo« kamero, ki se nahaja na snemalniku in jo odloZimo v katerokoli okno na desni strani. Po
priblizno 5-10 sekundah se bo na matriki prikazala Ziva slika z izbrane kamere.

192.168.0.122 2  514.693 Kbps

192.168.0.122 3  520.722 Kbps

Ce Zelimo naenkrat gledati ve¢ kot 4 kamere, potem moramo v sivem podmeniju s klikom na tretjo
ikono z leve, ki predstavlja matriko. Po Zelji izberemo koliksno Stevilo kamer si Zelimo ogledati
naenkrat in jih nato »povleemo« na matriko z levega menija.



Pregled in izvoz posnetkov na klientu

Posnetke si ogledamo tako, da v glavnhem meniju izberemo Playback.

Postopek za ogled posnetkov za izbrane kamere je skoraj identi¢en kot ogled posnetkov. Z levega
menija »povle¢emo« kamero na matriko in na ¢asovni premici odspodaj bodo z rdeco barvo oznaceni
posnetki, ki so bili zabelezeni na snemalniku.

Monitor Client

B Home [ Playback

192.168.0.122 1 - 2018/08/06 10:10:22 3.45 Mbps

Mon. Tue. Wed.Thu. Fri.
1|2

[6]7 & o
| S 3 > o > |« |« »
STl Sync Control IR

0 2 2 3 Qa ) 0 4
27 28 29 30 + WND1
WND2

®All Record | search LIBE!
WND4

Ce Zelimo gledati ve¢ kamer naenkrat jih povle¢emo z leve strani na matriko. Posnetki se bodo
prikazovali glede na to kje se posnetki zaénejo. Ce 7elimo gledati ve¢ kamer v sinhroniziranem nacinu
moramo ustaviti ogled posnetkov in obkljukati Sync Control nad ¢asovno premico. Posnetki se bodo
sedaj predvajali za vse kamere ob istem izbranem ¢asu oz. od tam kjer je kamere zacela beleZiti
posnetke.



Posnetke izvozimo tako, da nad seznamov kamer na snemalniku pritisnemo na File List. Na levi strani
se bo odprl meni v katerem bodo prikazane datoteke posnetkov. Z kljukico pred vsakim dolo¢imo
katerega Zelimo izvoziti. Ko smo te posnetke izbrali, zgoraj v sivi vrstici pritisnemo na ikono, ki zgleda
kot filmski kolut z puséico navzdol poimenovan Export Video. Program nas bo vprasal naj
poimenujemo dogodek ter izberemo v katerem formatu Zelimo izvoziti posnetke, ter na katero
lokacijo jih Zelimo shraniti.

6 " 110:50 333 <
™ Video B File List 192.168.0.122 1 - 2018/08/06 10:10:50 3.33 Mbps

192.168.0.122 1 (

2018/08/06

™ 192.168.0.122 1 (:
[ 71 2018/08/06
2018/08/06

192.168.0.122 1
|7 2018/08/06
F# 2018/08/06

Rzl e Task name:  Izvov posnetkoy|
[ 2018/08/06 09:47:31
5 2018/08/06 09:48:15 File Extension avi

192.168.0.122 1 (64 SEC) Savepath:  CAUsers\Amadej\Export | Browse.
[ 2018/08/06 09:58:18
% 2018/08/06 09:59:22

®192.1680.122_1 (92 SEQ)

| 712018/08/06 10:10:14

% 2018/08/06 10:11:46
192.168.0.122 1 (42 SEC)

2018/08/06 10:14:28

2018/08/06 10:15:10

®192.168.0.122 1 (75 SEC)
[72018/08/06 11:23:15

[ export | [ Cancel

<2018 < Aug *
Mon. Tue. Wed. Thu. Fri. Sat. Sun.

12 4=
[6]7 8 o 112
131415 B 19 Sync Control ‘ ST ARSI
20 21 22 26 Qe
27 28 2 + WND1

WND2

— WND3
©All Record [@ WNDZ

Za pregled nad izvozom se premaknemo nazaj v glavi meni in pritisnemo na Export List. Tukaj bo
prikazan potek izvoza posnetkov, kjer je razvidno tudi kako dolgo se bodo posnetki Se izvazali.



Namestitev in nastavitve mobilne aplikacije

Za ogled kamer na pametnem telefonu si je potrebno namestiti mobilno aplikacijo FREE IP.

Ko aplikacijo zazenemo se nam bo prikazalo polje za dodajanje kamer, vendar jih Se ne moremo
dodati, saj moramo najprej kreirati uporabniski racun za dodajanje nasega snemalnika. To storimo
tako, da stisnemo na tri €rtice v levem zgornjem kotu in prikazal se nam bo stranski meni.

Pritisnemo na ikono z puscico, ki kaze izven ekrana in prikazalo se nam bo prijavno okno v aplikacijo.

Da si ustvarimo ra¢un moramo pritisniti na register in vpisati vse potrebne podatke za kreacijo
racuna.

Ko smo uspesno vnesli vse podatke se prijavimo v aplikacijo.

08:11 9 94 % ) 00000 A1 S| T Q 78% mH )

Register =

> input the ma

&)

servis@loop.si

Register

Forgot password Register




Dodajanje snemalnika v mobilno aplikacijo

Ko smo se uspesno vpisali ponovno odpremo stranski meniin se pomaknemo v meni Device. Tukaj
bomo dodali povezavo do nasega snemalnika v mobilno aplikacijo.

00000 A1S| = 0 77% ) | 00000 A1S| 5 07:20 9 77% w)
= = Device 4
my device

share device

Preview
Playback
Device

Direct

Image

VR Panoramic

SN Login

@®Serial number input

Nas snemalnik bomo dodali tako, da stisnemo na gumb Serial number input nato pa SN Add. Telefon
nas bo opozoril, da aplikacija Zeli dostop do fotoaparata, saj ga bomo potrebovali za skeniranje QR
kode, ki se nahaja na $katli snemalnika oz. v meniju Network/P2P na snemalniku.



00000 A1S| = 07:22 Q 76% @) 00000 A1 S| T 07:21

< Serial number scan Input < Serial number input

9770429163425

Preslednica Koncano

Ko bomo skenirali QR kodo nas bo aplikacija vprasala za podatke za dostop do snemalnika. Tukaj
vpiSemo uporabnisko ime ter geslo, ki smo ga definirali na snemalniku ali pa vpiSemo privzeto
uporabnisko ime ter geslo, vpisati pa moramo tudi CAPTCHA kodo, ki se nahaja zraven QR kode na
Skatli snemalnika.

Ko smo vpisali vse potrebne podatke in snemalnik uspesno dodali v nas uporabniski racun se
premaknemo nazaj v meni Device. Pod my device bi sedaj morali imeti prikazano 1/1, ¢e smo
uspesno sledili prejsnjim korakom.



Nas$ snemalnik bo imel oznako obarvano z zeleno barvo. To pomeni, da je uspesSno povezan v
naso mobilno aplikacijo in lahko zaénemo s pregledom Zive slike in posnetkov na pametnem telefonu.

Na desni strani pritisnemo na kljukico in odprl se bo spustni meni, kjer je prikazan na$ snemalnik. Ce
pritisnemo na nas snemalnik se bo odprl dodaten podmeni, ki vsebuje kamere, ki so dodane na
nasem snemalniku. Obkljukamo katere kamere si Zelimo ogledati in na koncu pritisnemo na gumb
Preview.

00000 A1 S| 5 07:22 00000 A1 S| 5 07:23 Q 76% mm)

< my device Preview

my device

Opticam Demo
ON

| :!k»

CH 1
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CH5

CHG6

®Preview




Pregled posnetkov v mobilni aplikaciji

Za ogled posnetkov se moramo v stranskem meniju premakniti pod Playback. Na enak nacin kot
kamere dodajamo v pogled za prikaz Zive slike naredimo to za ogled posnetkov.

Izberemo nag snemalnik, ter izberemo kamero za katero si Zelimo ogledati posnetke. Ce bi si Zeleli
ogledati posnetke za drug dan v zgornjem desnem kotu pritisnemo na ikono za koledar, ki bo odprl
novo podokno za izbiro datuma za prikaz posnetkov.

Posnetki bodo prikazani obarvani zeleno na ¢asovni premici pod slikami kamer oznaceni datumsko
kot tudi ¢asovno.

®0000 A1 S| 5 07:35 9 28% @ )
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